Игра-бродилка «Путешествие в Страну Словесных Чудес»

Цель игры:  
Помочь игрокам развить речь, расширить словарный запас, научиться ярко выражать мысли и работать в команде, путешествуя по миру, где каждая локация посвящена определённому аспекту речи.  
Образовательные цели:  
- Развитие словарного запаса и грамотности.  
- Улучшение артикуляции и дикции.  
- Тренировка логического и креативного мышления.  
- Формирование навыков публичного выступления.  
Компоненты игры:  
1. Игровое поле в виде карты «Страны Словесных Чудес» с разноцветными зонами:  
   - Лес Синонимов (синий)  
   - Гора Метафор (зелёный)  
   - Река Рассказов (голубой)  
   - Пещера Звуков (фиолетовый)  
   - Болото Молчания (коричневый)  
   - Замок Грамматики (красный)  
2. Фишки игроков (например, фигурки животных или сказочных существ).  
3. Кубик с гранями. 
4. Карты заданий для каждой зоны. 
5. Токены «Словесные звезды» - за правильные ответы. В конце ведется подсчет токенов, суть – ответить правильно на все вопросы.
Правила игры:  
1. Старт: Игроки начинают у входа в страну. По очереди бросают кубик, перемещаясь по зонам.  
2. Выполнение заданий:  
   - Лес Синонимов: Назвать 3 синонима к слову (например, «радость» → «восторг, счастье, блаженство»).  
   - Гора Метафор: Создание метафор (например, «Облака — это пушистая вата»).  
«Составление метафор»
1.Что? (выбрать объект) - ЛУНА
﻿﻿﻿2.Что делает? (действие) - СВЕТИТ
﻿﻿﻿3.На что похож? (выбрать другой объект, совершающий такое же действие) - ФОНАРИК
﻿﻿﻿4.Где? (назвать место, где обычно находится первый объект) - НЕБО
﻿﻿﻿Пункт 4 (прилагательное) + пункт 3 (существительное) = метафора ЛУНА -
﻿﻿﻿НЕБЕСНЫЙ ФОНАРИК
Главная задача, чтобы ребенок сам научился составлять метафоры
   - Река Рассказов: Продолжить историю, начатую предыдущим игроком.  
   - Пещера Звуков: Выделить звук (первый, последний звук в слове, где находится буква «» в слове….) 
   - Болото Молчания: Объяснить слово жестами или рисунком (например, показать «радуга» без слов).  
   - Замок Грамматики: Исправить ошибку в предложении или составить его по схеме.  
4. Победа: игрок, собравший наибольшее количество «Словесных звезд» и вернувшийся к старту, становится победителем.  
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Nec Cudovumos:

Ha3BaTb 3 CMHOHMMa K C/10BY
(Hanpuwmep, "pagocTb" — "BOCTOPT,
cyacTbe, bnaxeHcTBo").

MpuayMaTe CUHOHUM K C/10BaM:
XOJIOAHbIN, FOPAYNIA, FPYCTb
BbICOKWI, HU3KWIA, TONCTbIN
CbIPOW, KPacuBbI, FPSA3HbIN

B3pocsibii MOXeT cam
NpUAyMbIBaThb C/10Ba NN
YCNOXHATL 3a4aHuA (BCe B
BaLLWX pyKax)
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Mewepa 38yxo8:

«Onpegenv nepebl 3ByK». JeTam
npeasaratoTcs cnoBa Ans
ornpejeneHns NepBoro 3Byka B
C/I0Be, HarpuMep, yTka, aHren,
obnako
MOXHO MeHATb 3a/laHue:
BblAenn NociefHUI 3BYK B C/I0BE;
rae HaxoAuTcd 3ByK “c” B cnoBe
kacTptona. N 1.4
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3amok rpammaTuku:

Ncnpasute owinbky B
NpeanoXeHUN.
Mama roToBUT My3bIKYy 1 CilyLLaeT
cyn.
Malua 3aBapvBaeT onagbu n
neyvyéT Yyam.
BabyLLKa xapuUT MOOKO 1
KUMNSATUT KOTAETHI.
AHS peLLaeT Kykay 1 ojeBaeT
3ajauvy.
Jpy3bs nayT no necHe u
pacresBatoT TPOMUHKY.
TéTa nonviBaet 6enbé 1 cTupaet
LBeThI.
Kong nbEt BaTpyLLKYy 1 ecT
Buka umctut Tecto n
pasmMeLlViBaeT KapTOLLKY.
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Peka pacckasos:

MpoAoIKNTE HaYaTyH NCTOPUIHD.
Xwun 6610 B necy ManeHbKuii
EXMUK....(pebeHOK MOXeT MPOCTo
3aKOHYUTb NpeAnoXeHue, a
MOXEeT COCTaBUTb LieNbIA pacckas)
nT.4

Takxe gpyrve getu (Hanpumep,
TOT KTO y>XKe CXOAUA MOryT
npuaymaTtb 3agaHue Ais Urpa,
KOTOPbIV BeAeT XOZ4)
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Copa mevadpop:
Co3aaTb MeTadopy (Hanpumep,
“O6naka — 3To MyLuncTasn BaTa”)

«CoctaBneHne metapop»
1.410? (BbIOpaTh 06BEKT) - JIYHA

1. YTo genaet? (genicrame) -
CBETUT
2. Ha uTo noxox? (Bblbpath

ApYro 06LeKT, CoBepLUArLL
Takoe xe gencreue) - POHAPUK
3. lae? (Ha3BaTb MecCTo, rae
06bI4YHO HAXOANTCA NMEPBbLIN
06BbekT) - HEBO
4. TlyHKT 4 (NnpvnaratesibHoe) +
MYHKT 3 (CyLecTBUTENIbHOE) =
Metadopa JIYHA -

5. HEBECHbIA ®OHAPUK
lnaBHas 3aja4va, UTobbl pebeHoK
CaM Hayu4un/cs cocTaBasaTb

MeTadpopsl
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Bonoto monyavus:

O6BACHUTb C/I0BO XeCcTaMu Uan
PUCYHKOM (P1CYHKOM MOXHO
NCMONb30BaTh Kak 06/ieryeHHbIN
BapuaHT)
r/1IaBHOE MPaBuI0, HUKAKNX C/10B 1
3BYKOB




